PARA GENTE
DDDDDD QUE TRABAJA

CARRERA DE



CURRICULAR

Una malla diferente hecha especialmente para que puedas estudiar y trabajar con
facilidad, basada en una educacion personalizada con metodologia mas agil y flexible
que abarca los principales cursos de tu carrera en cada ciclo.

e Modalidad:

*

Introduccioén a
la arquitectura
y Disefo

*

Espacio, forma
y proceso

Dibujo e
imaginacion

Comunicacion y
redaccion
cientifica

Desempefio
universitario y
liderazgo

*

Exploracion
creativa

*

Geometria
aplicada

Fundamentos
de antigliedad

Presentacion
de alto impacto
y storytelling

Analisis de la
realidad
nacional y
ambiental

*

Proyecto,
ambiente y
materialidad
sostenible

*

Dibujo y
arquitectura

*

Transformaciones
medievales

Topografia

Fotografia y
video

*

Proyecto,

*

Fundamentos

*

Representacion

Renovacién y

Metodologias

contexto, clima de urbanismo vy digital clasicismo agiles

y estructura GIS

Proyecto de Proyecto BUILDING Modernidad y Costos y
tecnologia urbano INFORMATION contemporaneidad presupuestos
constructiva contemporaneo MODELING

Cursos generales

Cursos de carrera

* Cursos semipresenciales

. Electivo

*Para la obtencion del grado de bachiller se requiere la acreditaciéon del idioma inglés a nivel B2 y un tercer idioma a nivel A2 segun el

Marco Comun Europeo.

*La malla curricular y la metodologia utilizada estan sujetas a modificaciones segun nuestro principio de constante actualizacion.
*Para obtener el diploma de especializacion, el alumno debe completar todos los cursos electivos dentro de una misma orientacion.



@ x

Proyectos de
infraestructura
y sistemas
integrados

o x

Urbanismo y
territorio

Realidad virtual
y aumentada
para proyectos

Electivo 1

Electivo 2

@ x

Proyecto de
impacto cero

®x

Arquitectura y
paisaje

BIOMIMICRY

Electivo 3

Electivo 4

@ x

Proyecto
regenerativo

Al FOR
ARCHITECTURE
AND URBAN
PLANNING

Emprendimiento
y gestion

Electivo 5

Electivo 6

@ x

Investigacion
proyectual

SUSTAINABLE
MOBILITY

o x

Electivo
practica de
servicio

Electivo 8

Electivo 7

@ x

Trabajo de
investigacion

WORKSHOP
SUSTAINABLE
CITIES

Practica
profesional

Electivo 9

Electivo 10

. Cursos generales

. Cursos de carrera

* Cursos semipresenciales

. Electivo

Disefio de mobiliario y complementos
lluminacion de interiores y exteriores
Arte y Disefio

Conocimiento de materiales y ecodesign
Evaluacion de proyectos

Al for Interior Architecture

Color Materials Lighting

Positioning Practice Portfolio

llustracion

Tipografia

Metodologia de innovacion sostenible

llustracion digital
Gestidn de proyectos

Economia Circular en Disefio de Proyectos

Al for Animation

Prototipaje y packaging
Al for Audiovisual Design

Al for Ul / UX Design

*Para la obtencion del grado de bachiller se
requiere la acreditacion del idioma inglés a nivel
B2 y un tercer idioma a nivel A2 segun el Marco
Comun Europeo.

*La malla curricular y la metodologia utilizada
estdn sujetas a modificaciones segun nuestro
principio de constante actualizacion.

*Para obtener el diploma de especializacion, el
alumno debe completar todos los cursos
electivos dentro de una misma orientacién.



ORIENTACION

- Tiempos, costos y colaboracion BIM (4D y 5D)
- Green BIM y Analisis Energético (6D)
- BIM en la gestion (7D)

- Disefilo Paramétrico
- Acustica
- Posproduccioén artistica

- Mercado de suelos y tasacion
- Lean Construction
- Gestion estratégica de proyectos y liderazgo

- Disefo biofilico
- Energias Renovables
- Certificaciones de edificios

- Neurociencia aplicada al disefo

- Presentaciéon de alto impacto y
storytelling

- Evaluaciéon de proyectos

- Visualizacién de datos & Storytelling
- Gestioén financiera
- Design Thinking

- Economia circular en diseio de proyectos
- Gestion de proyectos
- Metodologia de innovacidén sostenible

- Experiencias inmersivas y activaciones
culturales

- Disefo Escénico hibrido y espacios transmedia

- Arquitectura temporal y tecnologias de
experiencia

- Human-centered Al Design and Ethics

- Speculative Al Futures and innovation
scenarios

- Transdisciplinary Al Innovation Lab

- Digital heritage and immersive storytelling
- Al and Andean Aesthetics
- Peruvian Futurism Branding

- Tépicos especiales de diseio
- Tépicos especiales de investigacion
- Tépicos especiales de Tecnologia

- Foundations of Peruvian culture and art
- Peruvian architecture and urbanism
- Design and sustainability in the Amazon




